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iHola Familias!

Semana de
5 de octubre

iBienvenidos a “Learn Along" Bingo (Bingo Aprendiendo)! Estamos contentos de
compartir actividades de PBS KIDS con usted y de trabajar junto a las estaciones
miembros de PBS y con los colaboradores comunitarios a través de la nacion para
apoyar el aprendizaje en casa. Con el "Bingo Aprendiendo," los nifios podran ver,
explorar y jugar mientras aprenden junto a sus amigos de PBS KIDS en el canal
PBS KIDS 24/7. Esperamos que su familia utilice estos materiales para inspirar el
aprendizaje todos y cada dia.

iEs la Semana de Construir!
En este paquete, encontrara actividades imprimibles e ideas de aprendizaje
diario que usted y su hijo podran escoger.

Destacando el Aprendizaje: "Diseiiando Soluciones"

Esta semana, estaremos aprendiendo a como identificar problemas
verdaderos en nuestro mundo y a como disefiar soluciones. Los ingenieros
utilizan herramientas para disefar y construir un objeto que provee la solucién
a un problema.

Muestra lo que Conoces: Reto de la Mano Robética
La ultima actividad en este paquete es la forma perfecta en la que los nifios
podran mostrarle a un adulto lo que aprendieron sobre el disefiar soluciones.

Sintonice: Vean Ready Jet Go! a las 12:30pm, Hora del Este, el martes, 6 de
octubre en el canal PBS KIDS 24/7.

¢ Listo para mas? Vean sus programas favoritos de PBS KIDS en el 24/7 transmision
de TV en vivo en pbskids.org/video/livetv o en su estacion local de PBS KIDS.

iFeliz Aprendizaje!
PBS KIDS

(

Encuentre actividades, articulos y consejos gratuitos para apoyar el aprendizaje en casa en pbskidsforparents.org
PBS KIDS y PBS KIDS son marcas registradas de Public Broadcasting Service. Utilizadas con permiso.
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Encuentren mds juegos y actmdades en pbs.org/parents/ learn-at-home

PBS KIDS y PBS KIDS son marcas radas de Public Broadcasting Service. Utilizadas
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¢Qué Puedo
Construir? Nombre

Instrucciones: ; Qué podrias construir con materiales como: cajas de cartén, rollos de
papel toalla vacios, una cobertor de cama que tengas adicional y cinta adhesiva? Dibuja

y etiqueta tu estructura. Luego, construye con los materiales reciclables que encontraste.
Invita a otros a que te ayuden. :

Para mds juegos y actividades, visite pbskidsforparents.org

PBS KIDS y PBS KIDS son marcas registradas de Public Broadcasting Service. Utilizadas con permiso.
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Construye un
Mejor Conejito-Coptero

En el episodio de CYBERCHASE, "The Fairy Borg Father", Delete inventa un Conejito-
Coptero. ;Como podrias mejorar la invencién de Delete para que gire mas rapido?

Materiales

« 2-3 Tiras del o Colorea la cara del conejito.
Conejito-Céptero
+ 2-3 clips de papel

Crea el invento de Delete: Comenzando por la parte de arriba de la tira del
Conejito-Céptero, cuenta dos cuadros. Luego, recorta (o despega) sobre las

» Crayones . )
. Y lineas punteadas en la parte de abajo del sequndo cuadro para hacer
- Tijeras b e . . , (1 .
. orejitas". Dobla una oreja hacia al frente en la linea sélida y la otra hacia
(opcional)

atras como demostrado.

g J

Crea un lugar para que Delete pueda pasear: Dobla la parte de abajo del
helicéptero sobre la linea sélida. Pega a Delete (un clip de papel) como
demostrado.

Prueba el invento de Delete: Sostén el helicoptero lo mas alto que puedas
y déjalo caer. ;Cudn rapido gira antes de que llegue al piso? ;Piensa en qué
otras formas podrias cambiarlo para que gire ain mas rapido?

Construye un Conejito-Coptero: Usando las tiras, haz tus cambios y
iprueba tu nuevo helicéptero hasta que el invento logre ser tan bueno como
pueda ser!

lg)\f/@%\l 2Como estoy Inventado?

Los inventores siempre estan buscando formas de hacer que
las cosas trabajen mejor. Asi que ellos prueban y hacen
cambios a sus inventos para mejorarlos. Cuando haces cam-
bios al Conejito-Coptero de Delete para hacerlo girar mas
rapido, estas haciendo lo mismo. Los inventores le llaman a
esto el proceso de refinar y optimizar. {También le puedes
llamar diversién!

Vuélvete inventivo con CYBERCHASE en PBS KIDS!
Para mas juegos y actividades, visite pbskidsforparents.org

CYBERCHASE es una produccién de THIRTEEN Productions LLC para WNET. ©@THIRTEEN Productions LLC. Todos los derechos reservados. El logo de PBS KIDS y PBS KIDS son marcas registradas
por PBS. Utilizadas con permiso. Mayares fondos para CYBERCHASE proveidos por National Science Foundation, Ernst & Young LLP, Northrop Grumman Corporation, Intel Corporation, Intel
Foundation, PBS y el Corporation for Public Broadcasting. Fondos adicionales proveidos por la familia Volckhausen.
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Para ser utilizado con "Construye un Mejor Conejito-Coptero”

Tiras del Conejito-Coptero
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CYBERCHASE es una produccién de THIRTEEN Productions LLC para WNET. ©@THIRTEEN Productions LLC. Todos los derechos reservados. El logo de PBS KIDS y PBS KIDS son marcas registradas
por PBS. Utilizadas con permiso. Mayares fondos para CYBERCHASE proveidos por National Science Foundation, Ernst & Young LLP, Northrop Grumman Corporation, Intel Corporation, Intel
Foundation, PBS y el Corporation for Public Broadcasting. Fondos adicionales proveidos por la familia Volckhausen.



Juego de Secuencias Secretas
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Busca el pan,
la mermelada,
el cuchillo
y un plato.
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Tarjetas Revueltas

del Sandwich de Mermelada

iEl Odd Squad te necesita para poder resolver una
codificacién de secuencias secretas! Puedes utilizar las
tarjetas de secuencia para crear un set de instrucciones
para una actividad, como el cepillarse los dientes,
sembrar una planta o hacer un objeto para resolver
misterios extrafios. Aqui estan las instrucciones para
hacer un sandwich de mermelada en siete pasos. Recorta
las tarjetas y colécalas en el orden correcto.En la parte
de atras de las tarjetas, enuméralas del 1-7. Revuelve las
tarjetas y trata de ponerlas en el orden correcto para
preparar el sandwich.
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I oA |
\ | \ |
/ /

Para mds juegos y actividades, visite pbsfkidsfoi-pqrenfts.org*

ODD SQUAD® 2014 The Fred Rogers Company. Todos los derechos reservados. PBS KIDS y PBS KIDS son marcas registradas de Public

Broadcasting Service. Utilizadas con permiso. Financimiento Corporation de ODD SQUAD traido a usted por Adventure Academy.




Crea Tus Propias Tarjetas Revueltas

Utiliza las tarjetas en blanco en esta pagina para

crear tus propias 'tarjetas de secuencias secretas.
O Escoge una actividad. Piensa en los pasos que se
necesitan para completar la actividad. Luego,
dibuja y escribe un paso en cada tarjeta.

Recorta las tarjetas y colécalas en el orden correcto.
Dé la vuelta a las tarjetas y numere del 1 al 7. Baraja
las cartas y desafia a un familiar, amigo o
compafiero de Odd Squad a poner las cartas en el
orden correcto.

ye . o o 1 o o 2 e o w -
Para mas juegos y actividades, visite pbskidsforparents.org
ODD SQUAD® 2014 The Fred Rogers Company. Todos los derechos reservados. PBS KIDS y PBS KIDS son marcas registradas de Public
Broadcasting Service. Utilizadas con permiso. Financimiento Corporation de ODD SQUAD traido a usted por Adventure Academy.




Desafio del
brazo roboético

-2

Resuelve un problema de algo inalcanzable
con tu propio brazo robético

Sean pierde su muiieco de accién de Neil Armstrong en un hoyo profundo, lo que motiva a sus amigos a crear
su propio “brazo robético agarra cosas”. jAhora es tu turno! Ya sea que trates de recuperar un juguete pequeiio
debajo del sofa o una bola en un estante demasiado alto, los brazos robéticos pueden ayudarnos a agarrar
algo inalcanzable. jUtiliza el proceso de disefio ingenieril para crear tu propio brazo robético!

¢ Plantilla del brazo robético para imprimir e Corddn

intenta y vuelve a
intentar! Pensar como ingeniero
exige mucha persistencia. Incluso
si una idea falla, eso te ayudara
a aprender. jAsi es que sigue
intentandol!

¢ |nstrucciones para imprimir el brazo robético ¢ Cinta de embalaje

¢ Rueda del proceso de disefio ingenieril Witra-cinta. resistents

¢ (Caja de cereal o de carton vacia * Crayolas o marcadores

« Popote (pajilla) reciclado ¢ Varios articulos del hogar (opcional)

Crea tu brazo robético

1. Imprime la plantilla del brazo robético (pagina siguiente). Pega la plantilla al cartén
para usarla como patrén. Con ayuda de un adulto, recértala a lo largo de los guiones.
Usa crayones o marcadores para decorar tu brazo robético.

2. Pégale los dedos al brazo y dobla como se indica en las instrucciones del brazo
robético (pagina siguiente).

3. Con ayuda de un adulto, recorta 12 pedazos de popote de media pulgada. Pega cada pedazo
de popote a los dedos del robot, entre las juntas de los dedos, como se indica. Recorta cuatro
tiras de cordén de 10 pulgadas y pasalas a través del popote, pegando el cordén firmemente
en la parte superior.

4. Amarra la tira de soporte al brazo robético, enrdllala alrededor de tu mano, y sujétala con
cinta. Con ayuda de un adulto, ata las cuerdas a tus dedos de modo que haya suficiente
tension para que puedas mover y jalar los dedos robéticos y luego jpon tu creacién a trabajar!

Utiliza y mejora tu brazo robético

1. jPon el brazo robético a prueba! Busca un objeto pequefio y ligero que no alcances. Si es necesario, haz que un amigo
coloque un malvavisco o un juguete pequefio en un lugar dificil de alcanzar para ti. Utiliza tu nuevo brazo robético para
agarrar la cosa.

2. El proceso de disefio ingenieril incluye el paso de mejorar. ;Cémo podria ser tu brazo robético de papel ain mejor?
¢ Qué pasa si utilizas diferentes materiales, le afiades mas dedos o ajustas la longitud, por ejemplo? Crea un plan y haz algo
nuevo y mejorado, y luego compdrtelo con tus amigos.

3. Define un problema sobre algo fuera de tu alcance que puede ser que necesite una solucién diferente. Junto con tus
amigos combina varias cosas del hogar, por ejemplo, tal vez unas pinzas de cocina, una raqueta de tenis y unas agujetas —
para imaginar, planificar y crear tu propio “brazo robético agarra cosas”. Ponlo a trabajar y agarra cosas dificiles de
alcanzar. Compara el brazo robético de cartén con esta nueva creacion. ;Cudl funciona mejor? ;Por qué?

Para mds juegos y actlwdades visite pbskidsforparents.org
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BRAZO

Plantilla del

brazo robotico

CUATRO DEDOS
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El contenido de este documento ha sido elaborado en el marco de un acuerdo cooperative (PR/ Award
Mo, U295A150003, CFDA No. 84.2954) del Departamento de Educacion de Estados Unides. No
obstante, este contenido no representa necesariamente la politica del Departamento de Educacién, y
usted no debe asumir el aval por parte del Gobierne Federal. © 2018 Jet Propulsion, LLC, Ready Jet
Gol y el Ready Jet Gol son marcas registradas de Jet Propulsion, LLC. PBS KIDS y PBS KIDS son marcas
registraclas de Public Broadcasting Service, Utilizadas con permise. Financimiento Corporation de Ready
Jet Gol traido a usted por ABCmouse.com.



Instrucciones para
el brazo robético

< RECORTA LOS DEDOS,
EL BRAZOY LATIRA DE
SOPORTE.

<« RECORTA EL POPOTE
EN 12 PEDAZOS DE
MEDIA PULGADA.

<« PEGA LA TIRA DE SOPORTE
AL BRAZO ROBOTICO.
ENVUELVETU BRAZO Y
ASEGURALO CON CINTA.

ENROLLA LAS CUERDAS ENTUS
DEDOS PARA QUE EL CORDON
TENGA TENSION Y SE PUEDAN
MOVER LOS DEDOS ROBOTICOS
MIENTRAS TU TE MUEVES.

Al

" 4 PEGA LOS DEDOS A LA

CINTA

Para mas juegos y actividades, visite pbskidsforparents.org

PARTE POSTERIOR DEL
BRAZO. DOBLA LOS
DEDOS HACIA ABAJO EN
LAS LINEAS PARA HACER
EL PLIEGUE.

PEGA EL POPOTE ENTRE
LOS PLIEGUES DE LOS
DEDOS.

PASA EL CORDON A
TRAVES DEL POPOTE.

ASEGURA LAS CUERDAS
A LA PARTE SUPERIOR DE
LOS DEDOS CON LA CINTA.

jAHORA PON TU BRAZO
ROBOTICO A TRABAJAR!

El contenide de este documento ha sido elaborade en el marco de un acuerde cooperativo (PR/Award No. U295A150003, CFDA No. £4.295A) del Departamento de Educacion de Estados Unidos. No obstante, este ¢ ido no rep necesari la politica del
Departamento de Educacion, y usted no debe asumir el aval por parte del Gobierno Federal. © 2018 Jet Propulsion, LLC. Ready Jet Gol y el Ready Jet Gol son marcas registradas de Jet Propulsion, LLC. PBS KIDS y PBS KIDS son marcas registradas de Public Broadcasting
Service. Utilizadas con permise, Financimiente Corperation de Ready Jet Gel traide a usted por ABCmouse.com.



Rueda del proceso de
diseno ingenieril

DEFINIR UN
PROBLEMA

PROBAR °

Para mds juegos y actividades, visite pbskidsforparents.org

El contenido de este documento ha sido elaborade en el mareo de un acuerde cooperativo (PR/Award No. U295A150003, CFDA No. 84.295A) del Departamento de Educacion de Estados Unidos. No obstante, este c ido na rep necesari Iz palitica del
Departamento de Educacién, y usted no debe asumir el aval por parte del Gobierna Federal. & 2018 Jet Propulsion, LLC. Ready Jet Gol y el Ready Jet Gol son marcas registradas de Jet Propulsion, LLC. PBS KID5 y PBS KIDS son marcas registradas de Public Broadcasting
Service. Utilizadas con permise. Financimiento Corperation de Ready Jet Go! traido a usted per ABCmouse.com.




KIDS

prrendan en casa con PBS KIDS

El horario comienza el 5 de octubre de 2020

iExplora la lectura, las matematicas, las ciencias, las lecciones de vida y mucho mds en el canal y en la
transmision en vivo de PBS KIDS 24/7! La programacion de la television a continuacion le ofrece a usted
y a su niiio la oportunidad de aprender en cualquier momento junto con sus personajes favoritos de PBS KIDS.

Hora (L-V) Programa Grado Objetivos de aprendizaje -ﬁ
6/5c am Splash and Bubbles PK-K Ciencias

6:30/5:30c am WordWorld PK-K Alfabetismo

7/6¢c am Peg + Cat PK-K Matemadticas

7:30/6:30c am Peep and the Big Wide World PK-K Ciencias

8/7c am Sid the Science Kid PK-K Ciencias

8:30/7:30c am Super WHY! PK-K Alfabetismo

9/8c am Pinkalicious & Peterrific PK-1 Las artes

9:30/8:30c am Clifford the Big Red Dog PK-K Aprendizaje social y emocional, alfabetismo
10/9¢c am Let's Go Luna! K-2 Ciencias sociales

10:30/9:30c am Dinosaur Train PK-K Ciencias

41/10c am I}:.if?\:)ml:hl?hzg!t Knows PK-1 Ciencias e ingenieria

14:30/10:30c am Martha Speaks K-2 Alfabetismo

12 pm/4ic am Nature Cat K-3 Ciencias

12:30 pm/11:30c am | Ready Jet Go! K-2 Ciencias e ingenieria

1/12c pm Arthur K-2 Aprendizaje social y emocional
1:30/42:30c pm 0dd Squad K-2 Matematicas

2/1cpm Cyberchase 1-5 Matemadticas

2:30/4:30¢c pm Molly of Denali K-2 Alfabetismo

3/2c pm Pinkalicious & Peterrific PK-1 Las artes

3:30/2:30c pm Elinor Wonders Why PK-K Ciencias e ingenieria

4/3cpm Sesame Street PKK | qorendizaje socialy emocional
4:30/3:30c pm Daniel Tiger's Neighborhood PK-K Aprendizaje social y emocional
5/4c pm Curious George PK-K Matematicas, ciencias e ingenieria
5:30/4:30c pm Curious George PK-K Matemadticas, ciencias e ingenieria
6/5¢c pm Wild Kratts K-2 Ciencias

6:30/5:30c pm Wild Kratts K-2 Ciencias

Accede GRATIS a actividades de aprendizaje en el hogar, consejos y mas sobre phskidsforparents.org

PBS KIDS y el logotipo de PBS KIDS son marcas comerciales registradas de Public Broadcasting Service. A utilizarse con permiso.



PBS
% Aprendan en casa con PBS KIDS

Q

iJueguen y aprendan en cualquier momento y en cualquier lugar con las aplicaciones gratuitas
de PBS KIDS! Utilicen la siguiente tabla para encontrar la aplicacion que se alinea con el grado
de su nifio, la meta de aprendizaje y el programa favorito de PBS KIDS - luego descdrguenlo en
su dispositivo movil o tableta para jugar en linea, fuera de linea o en cualquier momento.

Obtengan mds informacion en pbskids.org/apps.

Aplicaciones para el aprendizaje social y emocional

Daniel Tiger for Parents PKK|| Aprendizaje social y emocional I
PBS KIDS Games app K-2 || Multiples objetivos de aprendizaje 1
PBS KIDS Video app K-2 || Multiples objetivos de aprendizaje I

Aplicaciones para el aprendizaje de la alfabetizacion

{ Dinosaur Train AtoZ |[|PK-K|| Alfabetismo, Ciencias 1
Molly of Denali K-2 (| Alfabetismo 1
PBS KIDS Games app K-2 || Mdltiples objetivos de aprendizaje I
PBS KIDS Video app K-2 || Mdltiples objetivos de aprendizaje

Aplicaciones para el aprendizaje de STEM (ciencias, tecnologia, ingenieria y matemdticas)

PBS Parents

Ready Jet Go!

GETITON # Download on the
P> GooglePlay [l @ App Store

PBS KIDS y PBS KIDS son marcas registradas de Public Broadcasting Service. Utilizadas con permiso.

Play & Learn PK-K|| Alfabetismo, Matemdticas space Explorer K-2 || Ciencias
Play & Learn Engineering|[PK-K|| Ciencias e ingenieria ggggz Jet co! K-2 || Ciencias e ingenieria

Play & Learn Science PK-K|| Ciencias Pk 3 A k-3 || ciencias

Splash and Bubbles PK-K|| Ciencias PBS KIDS ScratchJr || 42 || codificacién
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