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iHola Familias!

Semana de
9 de noviembre

iBienvenidos a “Learn Along" Bingo (Bingo Aprendiendo)! Estamos contentos de
compartir actividades de PBS KIDS con usted y de trabajar junto a las estaciones
miembros de PBS y con los colaboradores comunitarios a través de la nacion para
apoyar el aprendizaje en casa. Con el "Bingo Aprendiendo," los nifios podran ver,
explorar y jugar mientras aprenden junto a sus amigos de PBS KIDS en el canal
PBS KIDS 24/7. Esperamos que su familia utilice estos materiales para inspirar el
aprendizaje todos y cada dia.

iEs la Semana de las Figuras!
En este paquete, encontrara actividades imprimibles e ideas de aprendizaje
diario que usted y su hijo podran escoger.

Destacando el Aprendizaje: "Los Atributos de las Formas"

Esta semana, estaremos aprendiendo a como identificar los atributos de las
formas. ¢ Qué notas sobre las diferentes formas? ; Cuantos lados y esquinas
tiene la forma? ¢ La forma esta abierta o cerrada? ¢ La forma tiene curvas o
solo esta formada por lineas rectas?

Muestra lo que Conoces: Blisqueda de Formas
La ultima actividad en este paquete es la forma perfecta en la que los nifios
podran mostrarle a un adulto lo que aprendieron sobre las formas.

Sintonice: Vean el programa de PBS KIDS, ODD SQUAD, a las 12:30pm,
Hora del Este, el martes, 10 de noviembre en el canal PBS KIDS 24/7.

¢ Listo para mas? Vean sus programas favoritos de PBS KIDS en el 24/7 transmision
de TV en vivo en pbskids.org/video/livetv o en su estacion local de PBS KIDS.

iFeliz Aprendizaje!
PBS KIDS

kll'n ' kirn.org/kids

(

Encuentre actividades, articulos y consejos gratuitos para apoyar el aprendizaje en casa en pbskidsforparents.org
PBS KIDS y PBS KIDS son marcas registradas de Public Broadcasting Service. Utilizadas con permiso.
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: i Dibuja un tridngulo.

Tangrams éCudntos veértices tiene? Objeto Misterioso

Encuentren mas juegos y actividades en pbs.org/parents/learn-at-home

. Corporation PBS KIDS y PBS KIDS son marcas registradas de Public Broadcasting Service. Utilizadas con permiso.
@] @ forrubic Disponible por la Corporation for Public Broadcasting, una corporacién privada financiada por el pueblo estadounidense.
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Construir un Mejor
Bebedero para Pajaros

iTodo esta en la columna!

Después de un percance con el bebedero de pdjaros, Ruff se pregunta si una
columna diferente seria mds fuerte. éQue forma aguantara mds peso?

Ayuda a Ruff a construir un mejor bebedero. Usando

papel y libros, investiga con tres modelos diferentes iLos pajaros l. .@
grandes necesitan
g,.

de bebederos para encontrar el disefio mas sélido. bebederos

resistentes!

%

e Plantillas de columnas
e Cinta adhesiva
e Libros

| Instrucciones: |

1) Imprime las plantillas de las columnas (en las siguientes
paginas) y construye tres columnas de diferentes figuras
- tridngulo, cuadrado y circulo.

2) En una superficie dura, coloca de pie las tres columnas una al
lado de la otra. j Puedes predecir cual forma es la mas sdlida?

3) Coloca un libro encima de la primera columna para crear una
plataforma que sostendra el bebedero. Ahora coloca ese
mismo libro sobre la segunda y tercera columna. ; Alguna de
las columnas aguanté al libro? ;Fue correcta su prediccion?

4) Ahora, trata de colocar dos o tres libros sobre las columnas
restantes. Para mantener el peso igual, coloca los mismos
libros sobre cada columna. ; Cuél fue la mas fuerte?
¢ Fue correcta tu prediccion?

b4
A
[}
RECUERDA: Las columnas son mas estables con una carga equilibrada. Q

Coloca los libros uniformemente encima de cada columna.

Mas formas de jugar:

¢ ;Puedes construir una estructura que aguante a tres o mas libros?

* Trata de usar mas de una columna.
¢ Trata de usar diferentes tipos de papel.

Para obtener mds diversion, visite pbskidsforparents.org

. El contenide de este documente ha sido elaborade en el marco de un acuerds cooperative (PR/Award ne. U295A150003, CFDA N° 84.295A) del Departamento de
ole Educacien de Estados Unidos. No obstante, ests contenide no representa necesariameante la palitica dal Dapartaments de Educacion, y usted no dabe asumir el
wogo por parte del Gobiemno Federal, » PBS KIDS® Lel loge de PBS KIDS® son marcas registradas de PBS. Utifzdas con permise. « Ruff Ruffman Show @ 2017
GEH Educational Foundation. Ests documente puede imprimirse para fines personales, no comerciales. Disponikle per la Corperation for Public Broadeasting, una
Comarsten ién privada financiada por el pusblo estadounidense.
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El contenido de este documente ha sido elaborado en &l marco de un acuerdo cooperativo (PR/Award no. U2954150003, CFDA N° 84.2954) del Departamento de Educacion de Estados Unides. No obstante, este contenido no representa
necesariamente |a politica del Departamento de Educacion, y usted no debe asumir e apoyo por parte del Gobiemno Federal, » PBS KIDS® y el logo de PBS KIDS® son marcas registradas de PBS, Utilizdas con permiso. » Ruff Ruffman Show
© 2017 WGBH Educational Foundation. Este documento puede imprimirse para fines personales, no comerciales. Cisponible por la Corporation for Public Broadcasting, una corporacion privada financiada por e pueblo estadounidense,
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El Reto del Hexagono

Usa tus habilidades de agente del Odd Squad para resolver
el reto del hexagono. Imprime las dos paginas.

1. Recorta todas las figuras de las Caja con Formas.
2. Enla proxima pagina, mezcla y combina las figuras para hacer un hexagono.

3. Registra como lo hiciste dibujando las lineas de cada figura que utilizaste, como en el
ejemplo de la parte superior.

4. Reutiliza tus figuras una y otra vez para hacer mas patrones hexagonales. Intenta
encontrar 8 figuras diferentes de hacer un hexagono.

Aqui hay un hexagono hecho con 4 triangulos y un rectangulo.
Caja con Figuras
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1

ODD SQUAD® 2014 The Fred Rogers Company. Todos los derechos reservados. PBS KIDS y PBS KIDS son marcas registradas de Public Broadcasting
Service. Utilizadas con permiso. Financimiento Corporation de ODD SQUAD traido a usted por Adventure Academy. Disponible por la Corporation

for Public Broadcasting, una corporacion privada financiada por el pueblo estadounidense. n
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ACADEMY



El Reto del Hexagono

<

Ejemplo

KD
KL

Cuando hayas terminado el reto, consulta algunas posibles soluciones en
www.fredrogers.org/odd-squad-hexagon-solution/

Para mds imprimibles, visite pbskidsforparents.org

ODD SQUAD® 2014 The Fred Rogers Company. Todos los derechos reservados. PBS KIDS y PBS KIDS son marcas registradas de Public Broadcasting Fred,'; o
Service. Utilizadas con permiso. Financimiento Corporation de ODD SQUAD traido a usted por Adventure Academy. Disponible por la Corporation ' Roge‘.s‘ .
for Public Broadcasting, una corporacion privada financiada por el pueblo estadounidense. ¢l TS
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Un rompecabezas de tangrams utiliza
7 figuras poligonales para crear una
figura o imagen mads grande.

Recorta las figuras de tangrams en la préxima pagina y luego intenta completar estos retos:
* ;Puedes usar las 7 figuras para recrear el nimero y las imagenes de animales mostradas en las imagenes?
* ;Puedes crear tus propias figuras o figuras usando las 7 figuras poligonales?

* ;Puedes usar las figuras para contar una historia extrafia?

LLEVALO MAS ALLA

Para mds imprimibles, visite pbskidsforparents.org




LLEVALO MAS ALLA:
iPrueba estas figuras también!

—;& Recorta cada figura.

| Para mds imprimibles, visite pbskidsforparents.org
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KIDS

A

Basqueda del Tesoro

de Arquitectura RugFMan
¢Puedes encontrar estas figuras en tu escuela o en los Show

edificios de tu vecindario? Haz un dibujo de la forma e
indica doénde la encontraste.

Rectangulo Circulo
= e ——————
1
! )
| !
Medio Circulo TriGngulo
e — :

]
!

Encuentre mas juegos y actividades en PbSkideOfpﬂfentS. org ﬂ%

Los fondos para 'The Ruff Ruffman Show provienen de Corporation for Public Broadcasting y el Departamento de Educacion de los EU. El contenido de este
documento fue creado gracias a una subvencion del Departamento de Educacion de los E.U. Sin embargo, tal contenido no necesariomente representa las normas
del Departamento de Educacion ni se debe asumir que se cuenta con el respando del Gobierno Federal. [PR/Subvencion N.2 U295A150003, CFDA N.° 84.295A]. TM/@
2017 WGBH Educational Foundation. Disponible por la Corporation for Public Broadcasting, una corporacion privada financiada por el pueblo estadounidense. PBS
KIDS y PBS KIDS son marcas registradas de Public Broadcasting Service. Utilizadas con permiso.




KIDS

prrendan en casa con PBS KIDS

El horario comienza el 5 de octubre de 2020

iExplora la lectura, las matematicas, las ciencias, las lecciones de vida y mucho mds en el canal y en la
transmision en vivo de PBS KIDS 24/7! La programacion de la television a continuacion le ofrece a usted
y a su niiio la oportunidad de aprender en cualquier momento junto con sus personajes favoritos de PBS KIDS.

Hora (L-V) Programa Grado Objetivos de aprendizaje -ﬁ
6/5c am Splash and Bubbles PK-K Ciencias

6:30/5:30c am WordWorld PK-K Alfabetismo

7/6¢c am Peg + Cat PK-K Matemadticas

7:30/6:30c am Peep and the Big Wide World PK-K Ciencias

8/7c am Sid the Science Kid PK-K Ciencias

8:30/7:30c am Super WHY! PK-K Alfabetismo

9/8c am Pinkalicious & Peterrific PK-1 Las artes

9:30/8:30c am Clifford the Big Red Dog PK-K Aprendizaje social y emocional, alfabetismo
10/9¢c am Let's Go Luna! K-2 Ciencias sociales

10:30/9:30c am Dinosaur Train PK-K Ciencias

41/10c am I}:.if?\:)ml:hl?hzg!t Knows PK-1 Ciencias e ingenieria

14:30/10:30c am Martha Speaks K-2 Alfabetismo

12 pm/4ic am Nature Cat K-3 Ciencias

12:30 pm/11:30c am | Ready Jet Go! K-2 Ciencias e ingenieria

1/12c pm Arthur K-2 Aprendizaje social y emocional
1:30/42:30c pm 0dd Squad K-2 Matematicas

2/1cpm Cyberchase 1-5 Matemadticas

2:30/4:30¢c pm Molly of Denali K-2 Alfabetismo

3/2c pm Pinkalicious & Peterrific PK-1 Las artes

3:30/2:30c pm Elinor Wonders Why PK-K Ciencias e ingenieria

4/3cpm Sesame Street PKK | qorendizaje socialy emocional
4:30/3:30c pm Daniel Tiger's Neighborhood PK-K Aprendizaje social y emocional
5/4c pm Curious George PK-K Matematicas, ciencias e ingenieria
5:30/4:30c pm Curious George PK-K Matemadticas, ciencias e ingenieria
6/5¢c pm Wild Kratts K-2 Ciencias

6:30/5:30c pm Wild Kratts K-2 Ciencias

Accede GRATIS a actividades de aprendizaje en el hogar, consejos y mas sobre phskidsforparents.org

PBS KIDS y el logotipo de PBS KIDS son marcas comerciales registradas de Public Broadcasting Service. A utilizarse con permiso.
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iJueguen y aprendan en cualquier momento y en cualquier lugar con las aplicaciones gratuitas
de PBS KIDS! Utilicen la siguiente tabla para encontrar la aplicacion que se alinea con el grado
de su nifio, la meta de aprendizaje y el programa favorito de PBS KIDS - luego descdrguenlo en
su dispositivo movil o tableta para jugar en linea, fuera de linea o en cualquier momento.

Obtengan mds informacion en pbskids.org/apps.

Aplicaciones para el aprendizaje social y emocional

Daniel Tiger for Parents PKK|| Aprendizaje social y emocional I
PBS KIDS Games app K-2 || Multiples objetivos de aprendizaje 1
PBS KIDS Video app K-2 || Multiples objetivos de aprendizaje I

Aplicaciones para el aprendizaje de la alfabetizacion

{ Dinosaur Train AtoZ |[|PK-K|| Alfabetismo, Ciencias 1
Molly of Denali K-2 (| Alfabetismo 1
PBS KIDS Games app K-2 || Mdltiples objetivos de aprendizaje I
PBS KIDS Video app K-2 || Mdltiples objetivos de aprendizaje

Aplicaciones para el aprendizaje de STEM (ciencias, tecnologia, ingenieria y matemdticas)

PBS Parents

Ready Jet Go!

Play & Learn PK-K|| Alfabetismo, Matemdticas space Explorer K-2 || Ciencias
Play & Learn Engineering|[PK-K|| Ciencias e ingenieria ggggz Jet co! K-2 || Ciencias e ingenieria
Play & Learn Science PK-K|| Ciencias Pk 3 A k-3 || ciencias
Splash and Bubbles PK-K|| Ciencias PBS KIDS ScratchJr || 42 || codificacién
ggl:qs: Xgeeﬁgafées PK-K|| Ciencias alli‘tt:gft:nﬁqm“y Fun 1-3 || Ciencias e ingenieria
Buids Thati - 1ot PK-K|| Ciencias e ingenieria Cyberchase Shape Quest || 4-5 || Matemadticas, Ciencias
m,iﬁfst in the Hat PK-K|| Ciencias e ingenieria PBS KIDS Games app K-2 || Miltiples objetivos de aprendizaje
Robot cames " K-2 || Ciencias e ingenieria PBS KIDS Video app K-2 || Mltiples objetivos de aprendizaje
Photo Stuff with Ruff || K-2 || Ciencias
o
Klrne | umorg/iias pbskids.org/apps

GETITON # Download on the
P> GooglePlay [l @ App Store

PBS KIDS y PBS KIDS son marcas registradas de Public Broadcasting Service. Utilizadas con permiso.
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